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Kornjača crta, modul turtle
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Znak zvjezdice * označava sve funkcije tog modula.
Napišemo li nakon toga u interaktivnom sučelju neku 
naredbu kojom se poziva kornjačina funkcija,aktivirat će 
se modul turtle i otvorit će se novi prozor s naslovom 
Python Turtle Graphics.

To je treći prozor u našem Python okruženju.
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Funkicije home(), reset(), shape()
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Osnovne funkcije kornjače
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Uporabom tih funkcija možemo u nizom naredbi u 
interaktivnom sučelju nacrtati sljedeću sliku:



Ponavljanje niza naredbi
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Izvođenjem  ovog programa dobivamo jednaki crtež.

Bilo bi jako dobro da ponavljanje možemo kraće zapisati.



Ponavljanje petljom for
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Oblici programskih funkcija
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Definiranje vlastitih funkcija koje nemaju ulazne parametre
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Definiranje vlastitih funkcija s ulaznim parametrima
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Funkcije s unaprijed zadanim vrijednostima parametara
(opcijski parametri)

RRiP_03_20U naredbi #5 naveden je samo jedan argument! 
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Oblikovanje programa
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Namjerno su pobrkana imena varijabli !
Pri pozivu funkcije važan je redoslijed a ne ime ! 
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Program 3_5 preoblikovat ćemo ovako:



Kornjača može mijenjati smjer kretanja
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Različite veličine kutova izražene stupnjevima 
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Funkcije left(kut) i right(kut)

Do istog položaja polupravca možemo doći na dva načina: 
rotacijom obrnuto od kazaljke na satu ili rotacijom u 
smjeru kazaljke na satu.
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Program za crtanje pravilnih mnogokuta
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Funkcija divmod()

Izvođenjem funkcije dobivamo uređeni par u kojem je 
prva vrijednost cjelobrojni količnik, a druga vrijednost 
ostatak pri cjelobrojnom djeljenju. 
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Primjenom funkcije divmod(360, n) provjerit ćemo 
za koje će mnogokute funkcija pravilni_mnogokuti() 
djelovati bez pogreške
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Uredan ispis metodom  format()
Metoda format() omogućuje uredniji ispis brojeva:
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Uporaba funkcija nekog programa u interaktivnom sučelju

Nakon što neki program unutar kojeg smo definirali 
funkcije pokrenemo te ćemo funkcije moći pozivati u 
intreraktivnom sučelju.

Tako nakon izvođenja programa program_3_8.py 
možemo pisati:

i dobiti ćemo ovu sliku:
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Dokumentacijski tekst (string) funkcije
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Primjer poželjnog izgleda programa

Pripremit ćemo program za crtanje dužina.

Jedinične dužine neka budu omeđene kraćim crticama, a 
krajeve dužine označit ćemo duljim crticama.

U modulu turtle nema funkcija za crtanje crtica i mi 
ćemo ju morati sami pripremiti.

Želimo zadavati broj piksela jedinične dužine i duljinu 
dužine (izraženu brojem jediničnih dužina).
Takav posao mogli bi obaviti sljedećim programom.
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Nakon izvođenja programa njegove funkcije možemo 
pozivati i iz interaktivnog sučelja.

Za pojedinu funkciju možemo vidjeti i njezin 
dokumentacijski tekst:
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