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Računalno razmišljanje i programiranje



Donošenje odluka, operatori usporedbe
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U sljedećoj tablici prikazani su uobičajeni matematički 
operatori za usporedbe, njihovi nazivi i odgovarajuće oznake za 
te operatore u Pythonu 
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Pogledajmo u interaktivnom sučelju nekoliko primjera
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Grananje naredbom if
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Pogledajmo primjer u kojem ćemo uz naredbu grananja 
rabiti još i naredbu ponavljanja
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Primjer:



RRiP_05_08

Primjer:
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Grananje složenom naredbom if-else
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Primjer:
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Grananje složenom naredbom
if–elif-else



RRiP_05_15



RRiP_05_16

Primjer:
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Logičke varijable, tip bool
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Uređivanje ispisa vrijednosti tip int, str i bool
metodom format()
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Ispitivanje složenih uvjeta

Operator and
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Operator or
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Operator not
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Podjsetimo se kako metoda format() ispisuje vrijednsosti 
tipa bool.
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Ostvarenje programske petlje ispitivanjem uvjeta,
jednostavna while petlja
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Primjer (5.6) :
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Ispitivanje definirane funkcije:
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Primjer:
Napišimo funkciju kojom ćemo pogađati nasumično 
generirani broj iz zadanog intervala [a, b]:

Pri jednom pozivu funkcije to bi moglo izgledati ovako:
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Izlazak iz while petlje naredbom break
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Pogledajmo moguće načine njezine uporabe:
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Ako smo iza ključne riječi while postavili kao uvjet 
vrijednost True onda nijedna naredba u bloku petlje ne 
može taj uvjet promijeniti u False.
Prema tome u prikazu tijeka programa možemo izostaviti 
granu označenu s False koja vodi prema nastavku 
programa.
Jedini mogući način za napuštanje petlje je naredbom 
break !
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Funkciju za prepoznavanje imena možemo preoblikovati 
tako da se u njoj rabi naredba while True:

Primjer:
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Program za upisivanje niza imena:
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